Rumbo aguja
Rumbo magnético
Rumbo verdadero

Rumbo superficie

Abatimiento (Abto)

Para quitar paréntesis:

UTILIDADES PARA TRABAJAR EJERCICIOS DE NAVEGACION COSTERA

Ra+ A

Rv

Rv - Ct

Rs - Ct + Abto

Rv - dm

Ra + Ct

Ra + Ct + Abto

Rm + dm + Abto | Rv + Abto

Rs - dm * Abto

Siempre hacia sotavento
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+ (+ n° =+ n°

_(_nO):+n0

) =-n°

+ () =-n°

Reglas de tres
Conocido Vb, Tn o Dn
Vb: Velocidad del buque ™' = 60°xDn
Tn: Tiempo navegado Vb
Dn: Distancia navegada
TIn'x Vb
60'------ Vb Dn = 60"
™' ------ Dn
(en minutos) . DN X 60°
™'
HRB (llegada) = HRB (salida) + Tn

Rs + Abto
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Declinacion magnéticalj dm| + | + |+ - - | -
Desvio| A + -
Correcciontotalf Ct | + | + [+ ]| - - -
Ct=dm+ A

Velocidad - Espacio - Tiempo

v= s+t Velocidad
S=vxt Espacio
t=s+v Tiempo

Paso sistema decimal - sexagesimal

1 hora = 60 minutos
0,5 horas = 30 minutos
0,25 horas = 15 minutos

0,10 horas = 6 minutos

Para pasar horas a minutos:
n° horas x 60" = n® minutos

Pasa minutos a horas:
n° minutos + 60' = n° horas

Ejemplos:

36 minutos, ¢Horas?
n° horas = 36' + 60 = 0,6 horas

0,7 horas, ¢minutos?
n°® minutos = 0,7 x 60 = 42 minutos

Demoras y marcaciones

Dv = Dm + dm

Dm=Da+ A

Dv =Da + Ct

Ct=Dv - Da

+

D=R+M
M=D-R
R=D-M

Segun tablilla de desvios



